КРАТКАЯ ПРОГРАММА
 МОДУЛЬ 1.  








60 час. / 15 занятий
UX-дизайн и юзабилити (проектирование web-сайтов) 

В процессе обучения вы пройдете весь путь разработки и как заказчики, и как менеджеры проекта, и как проектировщики. На выходе у вас будет структурный проект и комплект материалов по разработке Вашего сайта.
1. О курсе. Чем мы будем заниматься? Чек-лист по практическим работам.

2. Что такое сайт. Виды технологий сайтов. Мобайл или? Тенденции в мире. Сайты: мобильные, десктопные, адаптивные, нативные. 

3. Проектирование для сегодняшнего веба. Этапы разработки и жизни сайта. Схема работы над сайтом в веб-студии и фрилансе.
4. Получение темы будущего учебного проекта.

5. Погружение в User Experience. Дизайн-мышление, как инструмент и состояние. Главные составляющие дизайн-мышления, актуальные методики. Формулирование задачи 
6. Идея сайта. Цели заказчика, бизнес цели. Понятия проект и продукт. Задача продукт-менеджера. Методика менеджмента. Чек-лист менеджера. Начало собственного проекта.
7. Семантическое ядро. Цели создания, инструменты. Составляем ядро своего сайта. 
8. Бизнес-цели, пользовательские цели, конверсия. Юзабилити и задачи. Product Vision, Project Vision.
9. Понятие "структура" и способы представления. Flowchart. Информационная структура. Анализ и проектирование. Метод "слева–направо". Пробная структура. 
10. Архитектура сайта. Внешняя и логическая структуры, техмакеты. Критерии классификации сайтов. Типы сайтов. Обзор и анализ.

11. Отличия в визуале сайтов с одинаковой внутренней структурой. Задача дизайнера. Отличия структур сайтов для Desktop/Laptop/ Mobile device. 
12. Блочность сайта. Классификация блоков. Значение, наполнение и характерные особенности для широкоформатных мониторов и для мобильных устройств. Современные тенденции. Варианты компоновки. Wireframes.
13. Сайт на разных устройствах. Технологии и области применения. Логика адаптива. Разница Responsive и Adaptive. Правило User first. Точки контакта. Недостатки адаптивного дизайна.

14. Обзорное занятие (лекция) "Азбука HTML + CSS". HTML-верстка – создание UI среды взаимодействия пользователя с компьютером. Обзор ключевых особенностей. Структурные элементы, синтаксис, важность техники верстки. Визуальные примеры. Современные возможности реализации визуального дизайна сайта. Взгляд  верстальщика на дизайн: веб-разработчик обязан уметь верстать или иметь представление о процессе.
15. Понятие пользовательского интерфейса. Подходы к проектированию UI. Бизнес-цели и задачи разработчика. Гайды крупных корпораций. 

16. Методика UX: Аgile. Пользовательские исследования, моделирование пользовательских персон, сценарии взаимодействия User Stories. Понятие и форматы написания. Ошибки сценария. Сбор функциональных требований. User Cases: формат написания.
17. Структурирование контента: логика и релевантность. Анализ и проектирование по методу "справа-налево". Mind Mapping. Радиантная методика для проектирования внутренней структуры сайта. Наглядная визуализация.
18. Актуальные задачи. Лидогенерация. Глубина сайта. Стратегии разработки. Принципиальный подход User first.
19. Планы по проекту. Что сделано, что предстоит. Базовый структурный проект.
20. Разработка навигации. Виды для full hd и мобильных устройств: логика, преимущества и недостатки. Терминология, специфика, разновидности. Методика разработки, правила, стереотпы. Дизайн-паттерны. Особенности мобильной навигации. Основы юзабилити. Популярные функциональные модули. 
21. Типовые элементы интерфейса. Виджеты, контролы. Библиотеки UI kit.
22. Этап прототипирования.  Понятие прототипа, области использования, разновидности, цели. Технические прототипы. Степень детализации, документы для создания, популярные инструменты для прототипирования. Стенсилы. 
23. Основные точки входа и точки выхода для разных типов сайтов. Главная страница: возможности, назначение, особенности, структура, последовательность подачи контента. Фокус внимания. СТА и конверсия. 
24. Рекомендации для full hd и мобильных устройств. Адаптивный проект. Трансформация задач и контента. Контрольные точки для адаптивной вёрстки.
25. Usability тестирование проектов. Методы. Чек-лист для тестировщика

26. Полный структурный проект по результатам проектирования. Комплект всех разработанных документов.
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