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Быстрое прототипирование в AXURE сайтов и веб-приложений

(базовый уровень)
На занятиях Вы изучите:
1. Среда Axure RP. Окна, панели.
2. Многостраничные проекты. Создание структуры.
3. Применяем Grid and Guides. 
4. Библиотеки виджетов. Основы работы с виджетами: редактирование, настройка, копирование параметров, примечания. Операции.
5. Менеджер Outline Page.
6. Inspector: Properties, Notes, Style. Sketch Effects.
7. Базовая динамика. Понятие взаимодействий. Interactions: Events, Actions, Cases. Применяем интерактивные стили.
8. Элементы интерфейса: Button, Textfield, DropList, Checkbox, Radio Button и др.
9. Применяем группы выделения Selection Group.
10. Слайдер. 
11. Интерактивная карта.
12. Стандартное меню.
13. Прототип сайта. Быстрая перелинковка.
14. Применяем Мастера: понятие, создание, использование, Break Away.
15. Генерация интерактивного HTML прототипа.
16. Детальная проработка страниц.

17. Кнопка «наверх».

18. Применяем динамические панели Dynamic Panels: понятие, создание, применение.
19. Реалистичный слайдер.

20. Вкладки, табы.
21. Лайтбоксы.
22. Элементы Pin to Browser.
23. Адаптивный прототип: понятие, Manage Adaptiv, создание версий View.
24. Дополнительные возможности: выгрузка в спецификацию.

25. Способы демонстрации заказчику.
